Ludo (1) med de fgrste 60 af de 120 hyppigste ord spilles som h f
normalt ludo med de samme regler. Spillerne skal dog sige det an a
ord der star pa det felt de lander pa.
Hver spiller skal begynde med at sige ordet i deres start cirkel.
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Ludo (2) med de sidste 60 af de 120 hyppigste ord spilles som forbi f
normalt ludo med de samme regler. Spillerne skal dog sige det orol ar
ord der star pa det felt de lander pa.
Hver spiller skal begynde med at sige ordet i deres start cirkel.
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LUDO REGLER

Opsaetning

Regler for Ludo geelder for 2-4 spillere.

Hver enkelt spiller veelger 4 brikker i samme farver, og
placerer dem i feltet med tilsvarende farve.

Man kan spille med alm. terning eller ludo-terning.

Ludo-terningen har seks sider, men gjnene 3 og 5 er udskiftet med globus(3) og stjerne(5). Slar man globus,
ma man flytte en brik til det naermeste globusfelt pa spillepladen - ogsa ud fra sit startomrade. Slar man en
stjerne med terningen, sd ma man flytte en brik frem til det naeermeste stjernefelt - og derfra hoppe videre til
det naeste. Er en brik for teet pa mal til at fa gleede af en globus eller stjerne, kan slaget ikke bruges pa den
brik. Alle andre kast giver ret til at flytte en brik det antal felter som gjnene viser. Ekstrakast gives ved at sla
en globus eller en sekser.

Almindelig er en seks-sidet terning uden stjerne og globus. Med den skal man sla seks, for at flytte en brik
ud af startomradet, mens alle andre kast giver ret til at flytte en brik det antal felter gjnene viser. Ekstrakast
gives nar der bliver sldet seks.

Start

Spillerne slar pa skift med terningen.

Ved slag af 6’er, har man ret til at rykke en brik ud pa banen.

Er alle ens brikker i startfeltet, har man tre forsgg til at sla en 6’er.
Spillerne slar efter tur i urets retning.

Spillets gang

En 6’er giver ret til et ekstra kast.

Spilleren rykker antallet af felter svarende til gjnene pa terningen. Man fglger urets retning rundt pa banen.
Lander man pa et felt, hvor der i forvejen star en brik, skal den fgrst ankomne brik tilbage til

startfeltet. Star der til gengeeld to brikker pa feltet, er det sidst ankomne der skal tilbage til start.

Man kan ikke undlade at flytte en brik. Dvs. man skal flytte en brik, selv hvis det betyder man skal tilbage til
start.

Felter

Pa spillepladen er der flere specielle omrader og felter.

e Startomradet er der, hvor de fire brikker starter. For at tage en brik ud af startomradet, sa skal man
sla en globus, hvis man spiller med ludo-terningen, eller en sekser hvis man spiller med en almindelig
terning. Har man alle sine brikker i startomradet, far man op til tre slag med terningen, fgr turen gives
videre.

e Malomradet er hvor de fire brikker skal fglges hen. Hver spiller har sit eget malomrade, og ingen
anden spiller ma tage sine brikker derind. For at nd enden af malomradet, sa skal det rammes preecist -
ellers ma man flytte sin brik i den modsatte retning.

e Globus-felter beskytter brikkerne fra at blive sldet hjem. Lander en modspillers brik pa en beskyttet
brik, bliver den selv sldet hjem. Der er dog en undtagelse ved de farvede globusfelter. Eksempelvis er
det kun rgde brikker som kan veere beskyttede pa det rgde globus felt, uanset antallet af brikker man
har pa feltet. Har man to brikker staende pa modspillerens farvede globus, kan de altsa begge blive
slaet hjem.

e Stjerne-felter fungerer som genveje, der kan bringe brikkerne hurtigere frem til malomradet. Lander
en brik pa en stjerne ma den flyttes frem til den naeste stjerne. Er det stjernen foran mdlomradet der
landes p3, flyttes brikken direkte i mal.

Vinderen
..er den der fgrst far alle 4 brikker i mal.
Mal er centrum, og man skal hele banen rundt og ind via sin egen farve, for at komme i mal. Nar
man er kommet ind pa de farvede felter kan man ikke slds hjem.
Spilles der med alm. terning skal det praecise antal manglende gjne slas, for at man ma rykke til
tops. Hvis man ikke kan rykke fremad, ma man blive staende til naeste tur.

God forngijelse!
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